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De Architectuur vragen.

I

Geel een duidelijke beschrijving van een superscalaire pipeline, en geet
ook een tekening van de architectuur. Leg de werking er goed van uit,
en laat zien hoe snel jouw pipeline (maximaal) is.

(GGegeven een byte-georganiscerd geheugen met 32-bit adressen.

Geef een duidelijke beschrijving van een 3 way associaticve cache met
1024 cachelines van 32 bit.

Laat ook zien hoe de 32-bit adressen in de cache gebruikt worden.
Geef een duidelijke en gedetailleerde uitleg hoe invoer/uitvoer in cen

computer kan gebeuren met behulp van direct memory access oftewel
dma.

De nicuwe processor architectuur die gezamelijk ontworpen is door Infel
en HP, de TA-64, en waarvan de cerste implementatic nu als “Ttanium”
te koop 1s, maakt gebruik van predication.

Let dit aspect van de architectuur goed wt.

Waarom zou cen processor hiermee sneller kunnen zijn dan wat “nor-
male” processoren doen?

De Netwerk vragen.

1.

Bij] modems en ook adsl wordl voor de representatie van de digitale
signalen gebruik gemaakl van een combinatie van amplitide- en fase-
modulatie. Laal aan de hand van een concreet voorbeeld zien hoe dat
kan gebeuren.

Hoeveel bits per seconde kunnen er met je voorbeeld-codering verzonden
worden?

I[s dit aantal willekeurig op te voeren door een andere variant van deze
modulatiemethode te gebruiken? En zo niet, Waar ligt hier de grens?

De meest gebruikte methode om fouten in datalink laag verbindingen
te herkennen is de zogenaamde polynomiaal codering, ook wel CRC ge-
noemd.

[.eg het principe hiervan goed uit.

Geef een duidelijke nitleg van het foken bucket algoritme.

Waar in het OST lagenmodel wordt het normaal gebruikt, en met welk
doel?



